
 

 
 
Programma 
 
• introduzione agli strumenti della grafica digitale 
• dalla carta al digitale: scansione e preparazione dei file nella giusta 
dimensione 
• tipologie e formati di salvataggio dei file 
• Photoshop strumenti base: pennelli, selezioni, livelli, effetti… 
• Photoshop strumenti avanzati: maschere, tracciati, filtri… 
• Illustrator strumenti base: disegnare e colorare con forme e tracciati 
• Illustrator strumenti avanzati: texture, effetti e filtri 
• InDesign strumenti base: gestire e impaginare testi, foto e disegni 
per creare una brochure/portfolio 
• InDesign strumenti avanzati: effetti ed elaborazioni 
 
Tutte le lezioni si basano su esercizi preposti all’utilizzo degli 
strumenti descritti. Agli studenti sarà fornito, di volta in volta, un 
riepilogo/tutorial della lezione. 
 

 

 

 

 


